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KETENTUAN E-TOURNAMENT KATA 

A. Pendahuluan 

Dampak dari Pandemi COVID-19 di Indonesia ternyata tidak menyurutkan semangat Perguruan 

Karate, Club, Instansi, Perguruan Tinggi, dan Pengda FORKI untuk tetap eksis melaksanakan pelatihan 

Karate dan Pertandingan Karate yang memungkinkan dilaksanakan dengan tetap memperhatikan 

protocol kesehatan yang ditetapkan oleh pemerintah sehingga muncul kegiatan pertandingan virtual 

(e-tournament) khusus untuk KATA.  

Beberapa Negara telah melaksanakan e-tournament seperti Kazakhstan (Virtual Karate Open) pada 

tanggal 15 – 17 Juni 2020, Amerika (The American Virtual Open Championship) pada tanggal 28 – 29 

Juni 2020, Azerbaijan (Open Azerbaikan Kata Online Internasional Tournament) pada tanggal 26 – 28 

Juli 2020, serta negara-negara lain seperti New Zealand, Ukraina, Romania dan Negara-negara lainya 

yang telah sukses menyelenggaran Virtual Kata Tournament. 

WKF CEO Mrs. Sara Wolff menanggapi tentang berbagai inisiatif pelaksanaan e-tournament, dan 

mengatakan bahwa  

This is to give you general information about the WKF position on various initiatives on e-Tournaments, 

from which you may have seen some information circulates in the last days. The WKF is not at all 

involved in any of these initiatives. 

 Please note that should WKF go ahead with any official e-Tournament or similar project, we will inform 

our stakeholders in advance with official communication from the WKF HQ 

WKF pada dasarnya memang tidak terlibat dalam inisiatif pelaksanaan e-tournament dibeberapa 

Negara, Namun WKF tidak melarang, hanya mengatakan tidak melibatkan diri karena WKF sendiripun 

belum membuat ketentuan-ketentuan terkait pelaksanaan e-tournament tersebut. Apabila 

kedepannya WKF akan melaksanakan e-tournament resmi, WKF akan segera memberitahukan secara 

khusus melalui kantor pusat WKF kepada Pihak terkait. 

Melihat sudah banyaknya Negara-negara lain yang telah melaksanakan e-tournament dan tanggapan 

WKF terkait e-tournament tersebut, serta tingginya animo karate Indonesia yang ingin melaksanakan 

e-tournamen, maka Dewan Wasit PB. FORKI perlu membuat ketentuan pertandingan e-

tournament/virtual KATA sambil menunggu ketentuan Resmi dari WKF 

B. Dasar 

1. Surat pemberitahuan WKF CEO melalui e-mail tentang inisiatif pelaksanaan e-tournament. 

2. Referensi Sport Data legal partner Competition Program WKF dan Pelaksanaan Event E-

tournament di berbagai negara. 

3. Rule Of Competition Karate Kata. 

 



C. Ruang Lingkup dan Rekomendasi 

1. E-Tournament hanya diperuntukan untuk Pertandingan KATA untuk semua Kategori 

2. E-Tournament hanya berlaku untuk Kejuaraan Open Tournament 

3. Kejuaraan E-Tournament tingkat daerah harus mendapat rekomendasi dari Ketua Umum 

Pengda FORKI Setempat sedangkan Open Tournamen yang melibatkan lebih dari 1 (Satu) 

Pengda dan 1 (satu) Perguruan harus mendapat rekomendasi dari PB. FORKI. 

 

D. Video Kata 

1. Peserta Wajib menyiapkan 2 Video Kata yang berbeda yang disiapkan untuk Putaran Pertama 

dan Putaran Kedua . 

2. Kualitas Video minimial memiliki kualitas 720p tanpa ada pengeditan (efek suara, musik, 

cutting, kecepatan video) 

3. Posisi Kamera/Pengambilan Video tidak menghadap cahaya matahari, posisikan kamera di 

depan penampil KATA, pastikan jarak yang digunakan untuk mengambil video sudah dapat 

mencover seluruh Area dan Penampilan KATA. Kamera harus dalam keadaan statis dan 

memiliki tinggi yang cukup kira-kira 1 – 1.5 M (direkomendasikan menggunakan Tripod) untuk 

menghasilkan Angel/Sudut 3D yang akurat. 

4. Tidak diperbolehkan menambahkan logo sponsor atau mitra lainnya dalam bingkai Video, 

pengecualian untuk logo resmi FORKI. 

5. Untuk mendukung program pencegahan penyebaran Covid-19.Tempat yang digunakan untuk 

memainkan kata tidak harus di atas matras boleh dimana saja, ruang tertutup atau terbuka, 

selama tempat tersebut memiliki ruang yang cukup dan alas yang datar. 

6. Untuk mendukung program pencegahan penyebaran Covid-19, Perebutan medali pada Kata 

Beregu tidak menggunakan Bunkai 

 

E. Ketentuan Uniform Peserta 

1. Peserta tetap menggunakan atribut lengkap KATA, Seperti Baju Karate Putih dan Sabuk 

Ao/biru untuk Video Pertama dan Sabuk Aka/merah  untuk Video kedua. 

 

F. Sistem Pertandingan 

1. Kata yang digunakan mengacu pada Official List Kata WKF 

2. Peserta dibagi dalam  2 (dua) Group.  

3. Babak Pertama menggunakan Video Pertama (Peserta menggunakan Sabuk Ao/Biru) dan akan 

diambil tiga orang/ Top Three Ranking 1, 2 & 3.  

4. Untuk Babak Kedua menggunakan Video Kedua (peserta menggunakan Sabuk Aka/Merah) 

dan merupakan pertandingan perebutan medali. Untuk setiap Rank 1 di masing-masing grup 

akan memperebutkan Juara 1 dan Juara 2, sedangkan untuk Rank 2 dan 3 disetiap Grup akan 

bertanding secara silang untuk memperebutkan Juara 3 bersama.  

5. Apabila terjadi Draw maka penyelesaianya mengacu kepada peraturan WKF tentang 

penyelesaian Draw pada KATA. Dengan catatan apabila menggunakan manual sistem/score 

board, KATA tambahan untuk penyelesaian Draw akan menggunakan Video yang dimainkan 

pada babak itu (KATA diulangi) 

Catatan : Jumlah Group dan Jumlah Video Kata bisa  fleksibel tergantung jumlah peserta 

 

G. Penilaian 

1. Penilaian Video KATA mengacu kepada Peraturan Pertandingan KATA Resmi (WKF Rule Of 

Competition) 



2. Untuk E-Tournament KATA menggunakan 5 Juri Kata yang memiliki License KATA minimal JB 

Kata Nasional FORKI. 

 

H. Pelaksanaan Pertandingan  

1. Panitia harus menyediakan tempat/ruangan yang cukup untuk: Perwakilan dari Panitia, Satu 

Orang Perwakilan Wasit, Teknisi Video, dan Pencatat Hasil Pertandingan. Ruangan dilengkapi 

dengan tempat cuci tangan dan hand sanitizer, alat pengecekan suhu tubuh (suhu tubuh 

maksimal 37,50 C), tidak dibenarkan didalam ruang personil yang mengalami batuk atau bersin 

atau , demam dan jaga jarak minimal 2 meter. 

2. Dalam melaksanakan dan mengontrol pertandingan ruangan harus dilengkapi dengan; 

a. Peralatan Administrasi Pertandingan 

b. Layar Monitor baik berupa Infokus/TV ukuran besar sebagai sarana menampilkan Video 

KATA 

c. Perangkat Live untuk kegiatan pelaksanaan pertandingan seperti Zoom, google Meet dan 

perangkat lainya. 

3. Tiap peserta/ kontingen wajib meperhatikan : 

a. Protokol kesehatan Covid 19 yang ditetapkan oleh pemerintah 

b. Pada saat pembuatan Video Kata dan mengamati Video pertandingan tidak dibenarkan 

untuk pengerahan massa 

4. Panitia tetap harus menyediakan Medali dan Sertifikat sebagai layaknya suatu pertandingan. 

5. Panitia Harus mampu memberikan informasi terkait jalannya pertandingan kepada peserta 

secara live baik secara Full Live atau Part Live. 

6. Panitia harus mengusulkan Wasit yang memimpin pertandingan kepada PB. FORKI dengan 

Jumlah minimal 11 Orang. 

 

I. Protes 

1. Tidak ada protes terhadap penilaian dari panel juri 

2. Protes akan diproses apabila protes menyangkut administrasi pertandingan 

 

J. Penutup 

Demikian Ketentuan Pelaksanaan E-Tournament/Virtual KATA Competition untuk menjadi 

pedoman dalam menyelenggarakan E-Tournament/Virtual Kata Competition. Hal lain yang belum 

diatur dalam ketentuan ini akan disampaikan pada Technical Meeting secara Virtual sebelum 

pertandingan dilaksanakan.  
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